Istiklal Marsi’nin Kabuliiniin 100. Yilinda Mehmet Akif
. Ersoy’un Yolunda
Cizgi Izleyen Robot Yarisma Sartnamesi

1-YARISMAYI DUZENLEYEN KURUM/KURULUS
Fatsa ilce Milli Egitim Miidiirliigii
2-YARISMANIN KONUSU

Ordu Ilindeki tiim resmi ve dzel ortaokullar ile lisede okuyan 6grenciler arasinda ¢izgi izleyen
kategorisinde robot yarigmasi.

3-YARISMA TAKVIMIi

Basvurularin Alimmasi1 | 1 EKim-31 Ekim 2021 Basvuru formu doldurularak

Saat 17:00’a kadar fatsa52_ozelburo@meb.gov.tr adresine
gonderilecektir.

Yarisma Tarihi ve Yeri | 09 Kasim Sali 2021 Saat | Ahmet Sirims: Anadolu Lisesi Kapali
10:00 -15:00 arasinda Spor Salonu

Sonug¢larin 09 Kasim Sali 2021 Saat Sonuglar yarigmanin yapildig: giin

Ac¢iklanmasi 15:30 yarisma alaninda ilan edilecek.

Odiil Téreni 09 Kasim Sal1 2021 Saat | Ahmet Sirims1 Anadolu Lisesi Kapali
16:00 Spor Salonunda diizenlenecektir.

Basvuru Formu ve Sartnameyi Asagidaki Linkten ulasabilirsiniz

https://fatsa.meb.gov.tr/www/istiklal-marsinin-kabulunun-100yilinda-mehmet-akif-ersoyun-
yolunda-cizqgi-izleyen-robot-yarismasi/icerik/3112

4- YARISMANIN ODULLERI

Her kategoride;

1. Takima : Tablet ve Arduino Set

2. Takima . Akill1 saat ve Arduino Set

3. Takima : Kablosuz Kulaklik ve Arduino Set


mailto:fatsa52_ozelburo@meb.gov.tr
https://fatsa.meb.gov.tr/www/istiklal-marsinin-kabulunun-100yilinda-mehmet-akif-ersoyun-yolunda-cizgi-izleyen-robot-yarismasi/icerik/3112
https://fatsa.meb.gov.tr/www/istiklal-marsinin-kabulunun-100yilinda-mehmet-akif-ersoyun-yolunda-cizgi-izleyen-robot-yarismasi/icerik/3112

5-YARISMA ORGANIZASYON VE YORUTME KURULU:

S.N. | GOREVI ADI SOYADI UNVANI

1 Komisyon Baskant Saygin ATINKAYA flge Milli Egitim Miidiirliigii

2 Komisyon Uye Dilek ERGUL Fatsa Ozel Biiro-Bilisim Teknolojileri
Ogretmeni

3 Komisyon Uye Suat CAGMAN Fatsa Ozel Biiro-Teknoloji ve Tasarim
Ogretmeni

4 Komisyon Uye Yalcin KOC Qazi MTAL-Bilisim Teknolojileri
Ogretmeni

5 Komisyon Uye Atilm CIFTCI Qazi MTAL-Bilisim Teknolojileri
Ogretmeni

6 Komisyon Uye Resul AKSU Gazi MTAL-Bilisim Teknolojileri
Ogretmeni

6-ILETISIM BILGILERI

Fatsa Ilge Milli Egitim Miidiirliigii

Adres: Mustafa Kemal Paga Mahallesi Ata Caddesi Hiikiimet Konagi B Blok Kat 2 Fatsa/ ORDU
Telefon: 0 452 423 1151

Web: https://fatsa.meb.gov.tr/

E-posta : fatsa52_ozelburo@meb.gov.tr



mailto:fatsa52_ozelburo@meb.gov.tr

Teknik Bilgi i¢in:

Ad1 Soyadi E-posta Adresi Telefonu

Dilek Ergiil dimrak@gmail.com 0(544)688 89 07
Yal¢in Kog yalcinkoc@yahoo.com 0(505)491 88 32
Resul Aksu 1resulaksu@gmail.com 0(506)846 59 04
Atilim Ciftei atilimciftci@gmail.com 0(531) 407 37 26

BOLUM 1: GENEL KURALLAR
Madde 1 (Amag):

Bu kurallar Cizgi Izleyen Abilix Krypton, Lego (NXT veya EV3), Baski devre (Cizgi izleyen
robot kiti Arduino) ve Mbot Robot Turnuvasinin kurallarini ve diizenlemelerini belirler. Yarisma
kilavuzunda, Abilix Krypton, Lego (NXT veya EV3) Lego Robot olarak, Baski Devreli Robot
(Cizgi izleyen robot kiti Arduino) ve Mbot Cizgi izleyen Robotu Mbot Robot olarak anilacaktir.

Yarismanin amact Mehmet Akif Ersoy’un hayatinin ve Istiklal Marsin1 yazmasina kadar giden
dénemin kurgulamasi. Robotlar baglangic noktasi olan Mehmet Akif Ersoy’un dogdugu yer
Istanbul’dan (1873) baslayacak ve devaminda hayatindaki déniim noktalar1 olan Ziraat ve Baydar
mektebi (1893), Hazine-1 Fiinun Mecmuasinda ilk eserini yayinlamasi1(1893), Sebiliir Resat
Dergisini ¢ikarmasi (1903), Burdur Mebuslugu (1920), Ankara Tacettin Dergahinda Istiklal
Marsini yazmasi(1921), Sirat-1 Miistakim dergisinde yazilar1 (1922), Siirleri Safahat adl1 kitap da
toplanmasi, Istiklal Marsinin kabul edildigi TBMM bina maketine varis . Robot bitis ¢izgisinde
durunca, Istiklal Marsinin okunmasimi saglayacak ve Tiirk Bayragini kaldiracak.

Takimlar, robotlarini beyaz zemin tizerindeki siyah ¢izgiyi otonom takip etme amaciyla tasarlarlar.
Cizgi izleyen robotlarda 6nemli olan ¢izgiyi kaybetmemeyi saglayacak; dogru yazilim,
donanimsal kontrol ve hizdir. Otonom ¢izgi izleyen robotlar; beyaz parkur iizerindeki siyah
cizgileri takip ederek, parkuru en kisa siirede tamamlamaya calisirlar. Mekanizmayi harekete
gecirmeye calisirlar.
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Siralama yarismasinda belirlenen parkuru en kisa siirede ve en az ceza puani ile tamamlamak.

BOLUM 2: YARISMA FORMATI

Madde 2 (Tanim): Parkurda kendi yaptiklari Abilix Krypton, Lego Robot (NXT veya EV3) Baski
Devreli Robot (Cizgi izleyen robot kiti Arduino )ya da Mbot Robot ile yarismasi ve bunlari
kontrol etmesi gerekmektedir. Yarigma aninda Robotu ile bir yarigsmaci yarisma pistinde hazir
bulunacaktir. Siralama listesi yarigmalarin bitiminde ceza siireleri hesaplandiktan sonra
hakemlerce ilan edilecektir.

1. Her ¢izgi izleyen takim bir danisman 6gretmen (takim kogu) en az 1, en fazla 3 6grenciden
olusur.

2. Tablet, telefon, akilli saat vb. tiim elektronik cihazlarin yarigma alanina sokulmasina izin
verilmeyecektir.

3. Turnuva siiresince tiim cihazlarin bluetooth ve kablosuz erigim sistemleri kapatilmalidir.

4. Her takima kalibrasyon i¢in siire verilecektir. Robotlar 6l¢iimden ve kontrolden gegtikten
sonra programin degistirilmesine izin verilmeyecektir.

5. Yola kalic1 bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren robotlar
diskalifiye edilir.

BOLUM 3: YARISMA PARKURUNUN OZELLIiKLERI

Madde 3 (Parkur alani):

=

Pist bir ana yoldan olugmaktadir.
2. Pist alan1 uzunlugu yaklasik 240 cm’dir. Genisligi 180 cm’dir. Toplam alan 4.3 m? dir.

3. Cizgi izleyen pisti, yolda 1 adet rampa bulunmaktadir. Uzunlugu 40 cm, inis ¢ikis
rampa agis1 8+2 derecedir.

4. Robotlarin, beyaz zemin iizerinden siyah ¢izgilerle gosterilen hattan zamaninda ulasip
en son nokta olan Ankara’da ilk Meclis TBMM binasinin 6niinde 10 cm kala durmasini
saglamak ve Tiirk Bayragimi kaldirip, Istiklal Marsini okutmasini saglayacak sistemi
caligtirarak yarismayi bitirmesi beklenmektedir.

5. Ana Yol Ozellikleri;
1. Anayol, beyaz zemin iizerine Siyah ¢izgi seklindedir.

2. Cizgiler ana yolun ortasinda 23+2 mm kalinliginda siyah mat folyodan
yapilacaktir.

3. Ana yol iizerinde 2 adet 40 cm uzunlugunda siyah Baslangi¢/Bitis ¢izgisi
bulunmaktadir.



4. Bitis ¢izgisi ile TBMM Bina maketi arasinda 10 cm lik mesafe
bulunmaktadir.

BOLUM 4: ROBOT SARTNAMESI
Madde 4 (Robotun Tanimlamast):

1. Abilix Krypton, Lego(NXT veya EV3), Baski Devreli(Cizgi izleyen robot kiti Arduino)
ve Mbot Robotun eni ve boyunu haritadaki yol genislik 6lgtilerini dikkate alarak
tasarlayiniz.

2. Yarismada kullanilacak Abilix Krypton, Lego(NXT veya EV3) ve Mbot robotlarda
orijinal parcalar1 disinda parga kesinlikle kullanilmayacaktir.

3. Abilix Krypton, Lego(NXT veya EV3) Robotlar lizerinde en fazla ii¢ adet 151k
sensdrii, Servomotor,mesafe sensorii Ve tek lego kontrol iinitesi (lego tuglasi)
kullanilacaktir.

4. Mbot Robotlar iizerinde en fazla {i¢ adet ¢izgi sensorii, Servomoto, mesafe sensorii ve
tek Mbot kontrol kart1 kullanilacaktir.

5. Baski Devreli Robot (Cizgi izleyen robot kiti Arduino) iizerinde herhangi en fazla ¢
adet ¢izgi sensorii, servomotor, mesafe sensorii kullanilabilecek.

6. Robotlar otonom olarak ¢alisacaktir.

7. Abilix Krypton, Lego(NXT veya EV3) , Mbot ve Baski Devreli Robotlar(Cizgi izleyen
robot kiti Arduino) hakem heyetine kontrol i¢in getirildiginde bluetooth, kizil6tesi, wi-
fi vb. uzaktan kontrol yapis1 kapatilmis olarak getirilecek ve miisabaka boyunca
kesinlikle calistirilmayacaktir.

8. Giic Unitesi; Abilix Krypton, Lego Robotlar iizerinde orjinal batarya iinitesi ya da
kalem pil disinda farkli bir enerji kaynagi kullanilmayacaktir. Baski Devre(Cizgi
izleyen robot kiti) ve Mbot Robotlar iizerinde LI-PO batarya kullanilabilir.

9. Mehmet Akif Ersoy ve Istiklal Mars1 temali tasarimlarla katilabilir.



BOLUM 5: OYUN ILKELERI
Madde 5 (Oyun Ilkeleri):

1. Yarismacilara mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

2. Yarigmacilar, yarisma esnasinda Robotlarina ayar, test veya program kaydi (robota her
tiirlii veri girisi kayit kabul edilecektir) yapamaz. Uyarilara ragmen yaris esnasinda ya
da siire durduruldugunda robot iizerinde herhangi bir ayar, test ya da kayit yapmakta
1srar eden yarigsmaci diskalifiye edilir.

3. Yarigmalar yarisma sirasinda robotlarin lastik teker ve pil degisikliginden baska
robotlar tizerinde bir degisiklik yapamazlar. Robot govdesinin degistirilmesi gibi
fiziksel goriiniim degisikliklerin hepsinde robot diskalifiye edilir

4. Robotlar yolun iizerinde kalic1 iz birakamaz veya yola zarar veremez. Hakemlerin
robotun piste zarar verdigine karar vermesi durumunda yarigsmaci diskalifiye edilir.

5. Pistin temizligi, diizeni veya yarismaya elverisliligi konusunda karar vermekte yetkili,
hakem komitesidir.

BOLUM 6: YARISMANIN ICRASI
Madde 6 (Yarismanin icras):

1. Ana Pist lizerinde gerekli diizenlemeler ve yerlesimler yapilacak daha sonra
miisabakalar baslatilacaktir.

2. Yarigma hakemin isaretiyle baslayacaktir.

3. Yarigma Oncesi yarismacilar, yarisma parkurundan farkli olan deneme (kendi
hazirladiklar1 pistinde kisa siireli test yapabilirler ancak yarigsma pistinde yarismacilarin
kesinlikle deneme yapmasina izin verilmeyecektir.

4. Robotlar sirayla yarigir. Yarigma sirasi, yarismanin baslamasindan dnce takimlardan
birer temsilcinin katilacagi kura ile belirlenir ve duyurulur.

5. Robot pistte baslangi¢ noktasindan baslayarak belirtilen rotadan gecerek bir tur atacak
ve bitis noktasinda TBMM binasi oniince 10 cm kala durmasi saglanacaktir. Robotun
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Istiklal Marsin1 okunmasi ve Tiirk Bayragmi hareket ettirmesiyle yarisma
tamamlanacaktir. Istiklal Marsini1 okutamayip ve Tiirk Bayragini hareket ettiremezse
yarigmaci diskalifiye olacak. TBMM binasinin 6niindeki mekanizmay1 tetiklenmeleri
gerekiyor.

Yarigma zamana kars1 yapilacak ve siire hakem tarafindan kronometre ile tutulacaktir.

Start yapamayan robota 10 saniye ceza puani verilir ve tekrar baglama noktasina
konulur. Yarigmacilarin baglama i¢in 3 hakki vardir. (Her start yapamama durumunda
ayr1 ayrt 10 saniye ceza puani verilir.)

Robot pistten ¢iktiginda (yoldan tamamen ¢ikip normal zemine inmesi), ¢iktig1 yerden
piste tekrar konulur, bu arada siire islemeye devam eder ve bu islem de 5 saniye ceza ile
degerlendirilir. Yarigmacilarin 4 defa pisten ¢ikma ve robota el ile miidahale hakk1
vardir.

Robotun yarigma siiresince pistten ¢ikmasi ve robota el ile miidahale sayilarinin toplami
4 oldugunda robot diskalifiye edilir.

Robot pistten ¢ikmadig siirece robota miidahale hakki yalnizca hakemler tarafindan
verilebilir ve bu islem de 5 saniye ceza ile degerlendirilir.

Robot pist lizerinde iken durur veya hareketsiz kalirsa robota 1 kez miidahale edilebilir
ve 5 sn ceza ile degerlendirilir. Yine hareket etmez ise 30 saniye beklenir ve robot
devam etmezse diskalifiye olur.

BOLUM 7: DEGERLENDIRME

Madde 7 (Degerlendirme): ,

1. Robotlar, en kisa siirede yaris1 tamamlama ve aldigi ceza siirelerine gore siralanacaktir.
2. Puan esitliginde ceza puani daha az olan arag digerine gore dnceliklidir. Esitligin yine
de bozulmamas1 durumunda da yarigsmacilardan yas ortalamasi kiiclik olan robot takimi
onceliklidir.
3. Pistlerdeki dlgiilerde, yapim asamasinda genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.
4. Yarigma Organizasyon Komitesi gerekli gordiigli durumlarda kurallar1 degistirme
hakkina sahiptir.
5. Puanlamasi yapilan katilimer degerlendirme 6lgegine onay imzasi atacaktir.
6. Ilk 3'e giren takimlar 6diillendirilecektir.
7. Yaratici fikirler ve tasarimlar gerekli goriiliirse 6diillendirilebilecektir.
ROBOT ADI Start Yapamama Yoldan Cikma Robota El ile Kronometre Siiresi ~ Toplam Siire ~ Katilimc1 Imza
Cezast Cezasi Miidahale
10 sn. Ceza 5sn. Ceza 5sn. Ceza
OO0 0000 0000

000 0000 0000



000 0000 0000

BOLUM 8: ITIRAZLAR

Madde 8: Hakem kararlarina karsi itiraz yazili olarak verilecektir.

BOLUM 9: TEMEL CiZGi iZLEYEN ROBOT KATEGORIiSi COVID-19 PANDEMI

KURALLARI
Madde 9:
1. Yarigma alanina girmeden once ellerinizi dezenfektan ile temizleyiniz.
2. Yarigma i¢in yaris alanina girdiginizde maskenizi burnunuzu kapatacak sekilde
taktiginizdan emin olunuz.
3. Robotunuzun hakemler tarafindan kontrolii yapilmasi igin hakem masasi arkasinda (veya
yaninda) mesafenizi koruyarak bekleyiniz.
4. Yarigmalar sirasinda hicbir yarigsmaci maskesini ¢ikartamaz. Yarigma alanina maskesiz
giremez.
5. Robotunuzun kontrolii sonrasinda hakemlerin direktifleri dogrultusunda yaris siranizi
bekleyiniz.
6. Yine direktifler dogrultusunda yarigsma icin pist basina gidiniz ve size sOylenen sira ile
robotunuzu calisir vaziyette yaris pisti baglama kapisinin 6niine yerlestiriniz.
7. Yaris sonunda yine sosyal mesafeye dikkat edecek sekilde robotunuzu alip, yarisma

alanindan ayriliniz.

BOLUM 10 DiGER

Madde 10: Turnuva komitesi bir gerek¢e vermeden gerektiginde kurallarda ve sartnamede
degisiklik yapma hakkin1 sakl tutar.



